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1. Prezentare generala — Educatie STEM
si Minecraft in scoli

Materialele nanotehnologice sunt utilizate in viata noastra de zi cu zi in multe moduri, adesea fara
cunostinta consumatorilor. Datoritd exploziei aplicatiilor nanotehnologiei, exista necesitatea de a
actualiza programele scolare de stiinte prin integrarea conceptelor legate de nanotehnologie care sunt
atéat relevante, cat si semnificative pentru elevi.

Fiind cea mai mare influenta in viata copilului, parintii pot vorbi despre STEM, pot incuraja expunerea
copilului la activitati Nanoscience si resurse Minecraft in afara scolii. Ghidul Educatorului este una dintre
acele resurse pe care toata lumea le poate folosi pentru a ajuta la educarea copiilor.

Scopul acestui ghid al educatorului (Ghidul parintilor si pachetul profesorului) este de a cultiva
capacitatea profesorilor de a preda noi tehnologii, de a spori interesele elevilor si intelegerea stiintei de
baza si de a produce inovatii in invatarea STEM. Prin urmare, acest ghid este o resursa valoroasa
pentru cei care doresc sa creeze o educatie Minecraft mai solida, oferind atat un cadru teoretic, cat si
unul pedagogic pentru STEM.

Credem ca, folosind acest ghid, educatorii si parintii pot creste copiii ca rezolvatori de probleme si
ganditori critici, inspirand invatarea creativa si incluziva prin joc. Explorand resursele noastre, veti putea
crea o viziune pentru educatia europeana STEM in general.

Profesorii vor avea ocazia sa exploreze metodologiile Nanoscience pentru a sprijini activitatile centrate
pe elev in cercetare si invatare prin descoperire. In plus, elevii vor transfera abilitatile STEM pentru a
intelege importanta nanotehnologiei in societate, folosind resursele Minecraft.

Sistemele scolare au responsabilitatea de a permite tinerilor cu un nivel fundamental de alfabetizare
STEM, sa faciliteze implicarea STEM, printr-un curriculum eficient. Curriculum-ul STEM va cuprinde
concepte, principii si teorii stiintifice, pedagogia STEM, metodologia prin care ingineria si tehnologia va
rezolva problemele din lumea reala, abordari de predare si resurse de evaluare pentru a imbunatati
rezultatele invatarii la clasa.
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1.1 Care sunt provocarile in predarea STEM?

In cadrul STEM, in special in folosirea curriculumului:

* Profesorii cred ca includerea ingineriei cu matematica si stiinta dezvolta abilitatile de rezolvare a
problemelor copiilor

* Profesorii vor sa integreze discipline precum Minecraft sau Nanoscience
+ Copiii au nevoie de multa practica pentru a participa la munca de grup si a invata prin practica

face legaturi intre actualele si viitoarele cai de invatare si cariera

Curriculumul STEM se bazeaza pe urmatoarele PRINCIPII:

CURRICULUM STEM

ESTE INCLUZIV SI CALITATE SI RIGOARE Ale':'-IIEERIIfr\II\(l:-:-'?AilE
ACCESIBIL
e ofera acces si ® permite predarea in e aplicati si integrati
provocare tuturor echipa, programarea cunostintele din
cursantilor de intalniri regulate domeniul STEM,
pentru echipa STEM oferind provocari
e dezvoltd perspective pentru toti cursantii
asupra relevantei e Tncurajeaza lucrul cu
STEM in societate si personalul, elevii si « folositi provocarile
in lumea muncii parintii, pentru a din lumea reala,
stabili o intelegere permitandu-le
comuna a elevilor sa se
metodologiei STEM dezvolte ca elevi

autodidacti, pe tot
parcursul vietii

Fig. 1 Principiile Curriculumului STEM
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Strategiile de invatare inseamna pentru EDUCATORI:

» Inspiratie pentru elevi, informare despre posibilele meserii in domenii legate de STEM si
realizarea de conexiuni intre invatarea lor actuala si viitoare, folosind potentiale cai de cariera

+ STEM - domeniu activ, o cale catre invatare

« Incurajarea invétarii unei mentalititi de dezvoltare

* Programare pereche

« Construire, trecere de la concret la abstract

- Imbunéatétirea integrarii conceptelor statistice, analizei datelor si abilitatilor de rezolvare a
problemelor in programele scolare

« Tncurajarea predarii - s& acorde prioritate cunostintelor de continut STEM.

Curriculumul STEM poate demonstra o abordare integrata de invatare si poate stabili cai de invatare
STEM:

* pentru a lega invatarea scolara de viitoarele oportunitati de studiu si de munca

+ sa identifice si sa consolideze legaturile dintre domeniile de invatare

+ sa fie foarte antrenant atat pentru elevi, cat si pentru profesori

« sadezvolte capacitatea elevilor de a colabora cu ceilalti

* pentru a imbunatati capacitatea elevilor de a comunica idei

+ sa livreze continut din disciplinele STEM pe tot parcursul vietii

+ sa ofere un context bogat pentru invatare si dezvoltarea capacitatilor generale pentru
invatarea secolului XXI

* pentru a imbunatati capacitatea elevilor de a transfera cunostinte si abilitati dintr-o zona de
invatare in alte contexte.

Elevii ar putea invata abilitati transferabile care sa raspunda provocarilor presiunilor complexe de
mediu, sociale si economice ale acestui secol; tinerilor li se poate cere sa fie creativi, inovatori,
intreprinzatori si adaptabili, cu motivatie, incredere si abilitati de a folosi gandirea critica si creativa in

mod intentionat.

1.2 De ce este STEM — domeniu important pentru toti elevii?

Curriculumul STEM incurajeaza dezvoltarea capacitatii generale de gandire critica si creativa, pe

masura ce elevii isi imagineaza, genereaza, dezvolta si evalueaza critic ideile. Elevii vor invata s



Increasing nanotechnology awareness

at European Schools &tfé':iepi:xmon
2021-2-PL01-KA220-SCH-000051200

NANOWARE

activitatilor care necesita folosirea imaginatiei si inovatia in toate domeniile de invatare la scoala si in

viata elevilor dincolo de scoala.

Gandirea de proiectare, rezolvarea problemelor si investigarea sunt modalitati cheie prin care
provocarile STEM sunt abordate printr-un ciclu iterativ, pentru a dezvolta, testa si rafina solutii. Solutiile

de proiectare pot fi sub forma unui produs, serviciu sau mediu STEM.

Cursantii vor folosi strategii pentru intelegerea problemelor si oportunitatilor de proiectare, vizualizare
si generare de idei creative si inovatoare, precum si de analizare si evaluare a acelor idei, care

indeplinesc cel mai bine criteriile de succes si de planificare. in esenta, se implica strategii de:

investigare si definire

evaluare

Fig. 2 Raspunzand provocarilor STEM

Profesorii trebuie sa-si implice elevii in analiza problemelor, explicAnd conceptele si reflectand asupra
procesului de luare a deciziilor, prin implicarea in sisteme, proiectare si gandire computationala si, de

asemenea, sa identifice, sa exploreze si sa clarifice informatii printr-o serie de situatii concrete.

Elevii vor invata sa ia in considerare modul in care datele, informatiile, sistemele, materialele,
instrumentele si echipamentele (in trecut si prezent) le vor avea un impact asupra vietii Si cum ar putea
fi proiectate si gestionate mai bine aceste elemente. Cursantii Tsi vor construi gandirea vizuala si

spatiala si vor crea solutii STEM, experimentand, desenand, modelénd, proiectand si lucrand cu
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instrumentele, echipamentele software digitale.
STEM STEM
Practica Activitate
|| pune || creaza
intrebari parametrii
= observa | | material pt
stiinta
colecteaza = =
masoara
B date, volumul
calculeaza — . !
distanta,
proportiile
=~ investigheaza
|| testeaza
modele

= experimenteaza

calculeaza viteza,
volumul, aria

masoara

predictii  analizeazi resultatele
a dezvolta

solutii dezvoltarea

circuitului

Fig. 3 STEM Practica & Activitati
* Tehnologia poate fi un instrument de invatare
* Tehnologia ar trebui utilizata pentru a spori accesul la oportunitatile de invatare pentru toti copiii.

* Tehnologia poate fi folosita pentru a consolida relatiile dintre parinti, educatori si copii.

* Tehnologia este mai eficienta pentru invatare atunci cand adultii si elevii interactioneaza sau co-

vizualizeaza.
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2. Predare integrata STEM

Lectile STEM sunt create pentru a invita elevii sa exploreze stiinta, tehnologia, ingineria, matematica.

Elevii devin experti folosind un echipament tehnic sau invata lucruri practice in clasa sau in afara ei.

Curriculumul STEM investigheaza intrebari din lumea reala si se refera la activitati care se concentreaza
pe generarea de solutii proiectate pentru nevoile si oportunitatile viitoare; elevii vor dezvolta gandirea
computationala si abilitatile de programare pentru a concepe solutii digitale. in contextul unei provocari

STEM, tehnologiile digitale vor fi integrate cu Stiinta, Matematica si Tehnologiile.

Utilizati -,
’ Folositi e e
metode . . . Identificati si
stiintifice si Dezvoltati Folositi un echipamentele definiti
finali'zati c'u propria ipoteza jurnal stiintific gasite in ?ntrebéri
’ testabila. detaliat. laboratorul .
succes un test testabile.
STEM STEM.

Fig. 4 Obiectivele STEM

Dupa finalizarea curriculum-ului STEM, elevii se vor familiariza cu elementele de baza ale programarii,
algoritmii, rationamentul logic si activitatile de codificare. Elevii vor fi capabili sa inteleaga elementele
de baza ale roboticii si programarii, cu ajutorul unei game largi de activitati practice, selectand simulari

adecvate sau proiectand posibile puncte de vedere, variabile, seturi de date aplicabile.

Elevii trebuie sa formuleze o ipoteza a problemei, sa revizuiasca literatura de specialitate ca surse
primare de lectura, sa facéa diferenta intre datele subiective/obiective si utilitatea lor pentru problema,

sau sa examineze sondaje, studii de impact sau modele existente aplicabile.
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Pentru un plan de cercetare, elevii pot folosi:

» Variabile (independente, dependente, controlate pentru un experiment controlat)

+ Materialele necesare pentru a-si desfasura proiectul

» Diverse Costuri

+ Disponibilitatea resurselor in scoald si/sau comunitate, respectand regulile si procedurile de
siguranta

Elevii pot dezvolta urmatoarele activitati STEM:

* evaluarea resurselor web

+ diferentierea resurselor si sa intelegeti cand sa utilizati fiecare tip

* rezumarea, analiza si reflectarea asupra investigatiei stiintifice

« dezvoltarea planul de cercetare si sa se impartaseasca colegilor

» dezvoltarea procedurii experimentale complete, elevii sa inceapa sa experimenteze in
laborator ideile

+ organizarea unor grafice, discutii si analize statistice a unor date stiintifice

+ concluzionarea si dezbaterea aplicatiilor

» pregatirea prezentarilor orale care rezuma cercetarile elevilor; prezentarea va folosi un
program de prezentare digital (PowerPoint, Keynote, Google Presentation etc...)

* gasirea unor formule de calcul relevante

» compararea datelor inregistrate pentru a determina nivelul de clasa, pentru includerea temei

+ prezentarea muncii elevilor Tn fata profesorilor si comunitatii (la concursuri, la targul regional
de stiinta)

+ aplicarea conceptelor, principiilor si proceselor cercetarii stiintifice.

Cateva exemple ce prezintd domenii de studiu STEM si ariile pe care le leaga:

+ progresele medicale si fabricarea de medicamente combina biologia si ingineria cu
consideratii economice si etice

+ crearea si distribuirea vaccinurilor pot fi utilizate pentru a combina biologia cu considerente
economice, geografie si studii sociale

+ Schimbarile climatice vor implica fizica si matematica si le vor asocia cu consideratii etice si
economice

+ utilizarea animalelor in cercetarea stiintifica va cere studentilor s& exploreze biologia, ingineria
si etica.

Evaluarea trebuie sa includa:

* Prezentari de clasa

» Forum de discutii online

* 0 concluzie logica pe baza datelor
» Diverse concursuri.
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3. Sfaturi pentru educatori pentru ca STEM
sa faca parte din sala de clasa

Aceste sfaturi sugereaza ca, fara a adapta abordari bazate pe anchete, centrate pe elev, bazate pe
abilitati ale predarii si invatarii, educatia STEM va deveni doar un alt termen pentru a lucra in curriculum
suplimentar la matematica sau stiinta. Atat profesorii, céat si elevii trebuie sa lucreze impreuna pentru a
putea modela procesul de rezolvare a problemelor. Ca instrument educational, Minecraft Education
ofera o experienta de invatare unica si captivanta care poate antrena si inspira curiozitatea, creativitatea
si abilitatile de gandire critica ale copilului tau.

Cum sa faci asta?

invata sa cunosti si sa faci. Pentru aceasta este important s intelegem c& invatarea are nevoie de
o propunere. Elevii trebuie sa se angajeze in activitati in care pot crea produse, nu doar sa sustina
teste. Aceste produse ar trebui sa fie expuse colegilor, profesorilor, parintilor si expertilor adulti.
Profesorii pot obtine rezultate mai bune utilizand ciclul de ancheta pentru a accentua reflectia continua
si rafinarea produsului. Acest lucru necesita un instrument de evaluare intentionat, cum ar fi o grila de

proiectare sau un formular de reflectie care este evaluat.

incepeti cu intrebari. Orice rezultat important in stiinta, inginerie sau tehnologie incepe cu o intrebare.
Un curriculum STEM captivant si riguros subliniaza conceptele cheie. Un program STEM poate preda
fapte si informatii esentiale pentru tineri. Dar asigurati-va ca elevii sunt provocati in mod constant de
intrebari interesante si semnificative - cu raspunsuri potentiale care conteaza pentru aplicarea in lume.

Permite creativitatea. Pentru a le permite elevilor sa-si imbunatateasca creativitatea, profesorii vor
trebui sa si regandeasca curriculumul si sa permita unele experimente si, de exemplu, sa incorporeze
o rubrica de creativitate in proiectele lor. Profesorii se pot gandi la crearea unei categorii in cadrul
proiectelor lor, care sa fie deschise, astfel incat elevii sa se poata gandi la solutii in afara clasei, cu
aplicabilitate la problemele sau situatiile la care lucreaza.

Faceti munca in echipa. Multe dintre locurile de muncéa de astazi necesita abilitati de lucru in echipa.
Pentru a ajuta elevii sa identifice sarcinile exacte asociate cu munca in echipa, din secolul 21, si sa
dezvolte aceste abilitati, profesorii pot promova munca in echipa in timpul orelor de curs STEM.
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Cea mai buna si mai usoara modalitate de a implementa STEM este sa se aleaga un subiect familiar
si, modificandu-I putin astfel incat sa devina o problema sau o intrebare, se va da spre rezolvare elevilor.

+ Formularea unei intrebari de cercetare care poate fi testatd si masurabila, testand modele de
simulare aplicabile sau completand toate cerintele de colectare a datelor.

+ Scrierea unei intrebari de cercetare care este practica, se iau in considerare timpul, costurile si
disponibilitatea instrumentelor.

+ Stabilirea unui schimb de Tnvatare profesionald STEM, in parteneriat cu universitatile.

« Tncurajarea utilizarii materialelor de invatare online, legate de practica la clasa, pentru a sprijini
dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor si de rationament ale elevilor, care sunt la
baza gandirii matematice, alfabetizarii stiintifice si a unui angajament profund in codificare.

+ Utilizati codificarea pentru a dezvolta gandirea matematica si pentru a rezolva probleme din
lumea reala.

* Proiectati instrumente si metodologii aplicabile pentru sondaje si interviuri.

+ Efectuati investigarea problemelor (urméand toate precautiile procedurale si de siguranta),
intervievand entitatile asociate sau expertii.

* Interpretati si analizati rezultatele pentru a produce constatari si optiuni de rezolvare a
problemelor, evaluand validitatea si fiabilitatea, deductiile si perceptiile.

* Formularea de propuneri de design tehnologic inovator, generand idei pentru inovatii si
instrumente, materiale sau cercetand principii sau concepte stiintifice aplicabile.

+ Proiectati siguranta, tehnologia si echipamentele disponibile pentru a colecta si inregistra datele
cu acuratete.

* Proiectati o propunere de solutie despre variabile.

* Interpretarea si reprezentarea rezultatelor analizei pentru a produce constatari, comparand
seturi de date cu solutii de proiectare.

+ Raportati procesul si rezultatele unei investigatii de proiectare, comunicand observatii cantitative
si analizénd o explicatie logica a succesului sau erorilor.

* Procedura va fi organizata in prezentari pentru a le impartasi cu clasa.
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4. Sfaturi pentru parinti sa foloseasca
STEM

Elevii isi dezvolta obiceiuri STEM in clasa, dar isi petrec cea mai mare parte a timpului in afara scolii.
Aici parintii si alti adulti pot ajuta sa inspire, sa sustina si sa continue invatarea STEM a copiilor lor. Este
important sa intelegem ca tehnologia este un instrument — un mijloc de a atinge mai eficient si mai

eficient obiectivul final de Tmbunatatire a rezultatelor copiilor. STEM este o mare oportunitate de a
sprijini dezvoltarea copiilor.

7

Curiozitate si Initiativ ¢Copiii exploreaza mediul, pun accent sporit pe modalitatile
4 de a fnvata despre oameni, lucruri, materiale si evenimente

*Copiii observa si investigheaza si evenimentele din mediu

Observare si Investigare pentru a dezvolta noi cunostinte si a starni motivatia
Tnvatarii
A face predictil si asumare de .-.Cgpm sunt mcurajgt! sa faca predictii la |.nc“eputul
. . activitatilor STEM cu privire la ceea ce cred ei cd s-ar putea
riscuri intampla

eCopiilor li se ofera oportunitati de a formula idei, de a le

Experimentare si analiza sarcinii . .
’ testa si de a trage concluzii

eInteresele copiilor sunt starnite de activitatile noastre

Implicare si Atentie interactive, chiar daca sunt provocatoare sau dificile

. . *Copiii se vor angaja n jocuri creative si se vor exprima n
Creativitate P gajain Jocuri creative 3 P
moduri diferite

¢ Copiii vor construi cunostinte facand greseli si gasind

Rezolvare de Probleme o
modalitati de a rezolva probleme

e Copiii vor formula si explora idei si vor dezvolta

Invention N
creativitatea

Exploration and Play *Copiii vor invata unii de la altii, isi vor explora mediul

*Copiii se vor conecta cu lumea prin explorare, auto-

Making Connection q S .
escoperire si natura

Fig. 5 Tips for parents to use STEM
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e Discutati cu copilul despre nanotehnologie

De exemplu, vorbiti cu copilul ce sunt nanoparticulele, cum sa le identificati si descrieti unele dintre
proprietatile si utilizarile lor.

e Incurajeazi curiozitatea si intrebarile

Afisati curiozitatea in ceea ce priveste invatarea Minecraft sau progresele recente ale nanotehnologiei.
Entuziasmul parintilor poate fi cel mai mare motiv pentru interesul copilului pentru STEM. Céand copilul
dumneavoastra pune o intrebare, incurajati-l sa cerceteze informatii si sa vina cu mai multe solutii
posibile pentru o problema. Pune si intrebari copilului tau, pentru a inspira conversatii suplimentare.

¢ Incurajeaza copilul sa gandeasca ca un inginer

Ajutati copiii sa inteleaga ca exista multe solutii pentru o problema. Copilul poate identifica problemele,
poate incerca sa gaseasca solutii, sa incerce solutia pentru a vedea daca functioneaza si sa o
imbunatateasca.

¢ Folositi televizorul, computerele si alte tehnologii pentru a sprijini gindirea STEM

Vizionati la TV documentare despre stiinta si tehnologie si videoclipuri cu subiect STEM, impreuna cu
copilul si discutati despre implicatii dupa aceea.

e Faceti din casa dvs. un loc prietenos cu STEM
Jocul cu blocuri si Lego este asociat cu competenta ulterioara in matematica si abilitatile de rezolvare
a problemelor. Lasa jocul sa reflecte interesele copiilor tai. Fii entuziasmat de ideile pe care copilul tau

doreste sa le testeze si ofera o varietate de materiale si instrumente pe care copiii le pot accesa in
siguranta.

e Cautati STEM, intr-o excursie la un muzeu local de stiinta

Vizitati competitii de robotica sau targuri de creatie si incurajati-va copilul sa puna intrebari si sa
participe. Lasati copilul in tabere si programe educationale si activitati stiintifice.

e Promovati cooperarea si munca in echipa
Invitati copiii sa lucreze impreuna la o provocare STEM, explorand si experimentand impreuna.

e Ajutor cu activititi STEM la scoala
Ra@maneti in legatura cu profesorul pentru informatii despre cum si cand sa faceti activitati STEM ac

¢ Incepeti sa explorati cariere.
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Incurajeaza explorarea STEM pentru a-ti ajuta copiii sd se vizualizeze intr-o cariera plind de satisfactii.
Implicati-i sa gandeasca ca niste ingineri.

5. Introducere in Minecraft: Editie
Educationala

Urmatorul document este un manual adresat profesorilor, educatorilor si specialistilor IT pentru a-si
ghida cursantii in Tndeplinirea provocarilor jocului. Acest document este strict destinat profesorilor si

persoanelor pe care le veti pilota intern jocul. Elevii nu au nevoie de acces la aceste informatii.

Acest ghid ofera informatii despre pasii initiali pentru descarcarea si rularea jocului, precum si pentru a
naviga prin lumile create. Documentul include si scenarii detaliate cu scopul fiecarei activitati, astfel
incat profesorii sa isi poatad organiza planul lectiei inainte de a introduce aceasta activitate. In fiecare
activitate sunt incluse si hack-uri pentru a permite profesorilor sa verifice daca elevii lor au efectuat cu

exactitate activitatile.

5.1 Specificatiile jocului, configurarea contului si descarcarea

fnainte de a ncepe, trebuie s& descércati pachetul Minecraft Education Edition conform cerintelor

dispozitivului dvs. Puteti gasi editia la wurmatorul hitps://education.minecraft.net/en-us/get-

started/download

Daca computerul ruleaza in modul Microsoft Windows S, trebuie sa dezactivati modul S pentru a putea

descarca Minecraft Education Edition.
Cum sa dezactivezi modul Microsoft S.

Folosind modul Microsoft S, utilizatorul poate accesa numai aplicatiile descarcate din Microsoft App

Store. Pentru a dezactiva modul S, aveti nevoie de:

* Pentru a crea un nou cont Microsoft care nu este licentiat la serviciu sau scoala

+ Conectati acest cont Microsoft la laptop

* Apoi, pe computerul dvs. care ruleazéd Windows 10 in modul S, deschideti Setari > Actualizare
si securitate > Activare.

+ Gasiti sectiunea Comutare la Windows 10 Home sau Comutare la Windows 10 Pro,

selectati linkul Accesati Magazin.



https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download
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Nota: nu selectati linkul de sub Actualizati editia dvs. de Windows. Acesta este un proces diferit care

va va mentine in modul S.

* Pe pagina care apare in Microsoft Store (lesiti din modul S sau o pagina similara), selectati
butonul Obtineti. Dupa ce confirmati aceasta actiune, veti putea instala aplicatii din afara

Magazinului Microsoft.

https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-
10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b

Pentru a incepe sa utilizati jocul, trebuie sa obtineti o licentd Minecraft Education. Exista 2 tipuri de
licente care trebuie achizitionate, academice si comerciale. Accesati urmatorul link pentru a verifica

licenta pentru care sunteti eligibil: https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-

Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

5.2 Conduceti lumile

Odata ce descarcati Minecraft Education Edition, trebuie sa aveti lumi numite fisiere ,McWorld”. Odata
ce faceti dublu clic pe aceste fisiere, acestea vor deschide automat sistemul Minecraft Education. Va
va solicita sa va conectati cu contul pentru care ati achizitionat o licenta de la Microsoft pentru Minecraft

Education. Lumea necesita cea mai recenta versiune Minecraft Education pentru a functiona corect.
O alta optiune va fi sa importati lumea manual. Cand incarcati jocul, dupa adaugarea acreditarilor,
apasati pe play si apoi veti vedea in partea de jos din dreapta butonul ,Import”.

Te confrunti cu alte probleme la incarcarea lumii? Vedeti daca vreuna dintre aceste solutii ar putea
ajuta.

PROBLEMA: Lumea nu are niciun NPC in ea.

SOLUTIE: Asta inseamna ca BEHAVIOR PACK nu s-a incarcat corespunzator cu lumea.

lesi din lume (dar nu din aplicatia Minecraft). Gasiti lumea pe care o cautati si selectati SETARI. in
partea stdnga a ecranului, incercati sa gasiti FILA care scrie PACHETE DE COMPORTAMENT/
BEHAVIOR PACK. Apoi veti vedea doua FILE pe ecranul principal. PACHETE ACTIVE si PACHETE
MELE. Pachetul dvs. de comportament ar trebui sa fie in fila PACHETELELE MELE, pe care ar trebui

sa faceti clic si sa selectati activare. Daca nu sunteti sigur de ce pachet aveti nevoie, uitati-



https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-off-windows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360061371532-Purchasing-Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses
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PACHETE ACTIVE si unul dintre acestea ar trebui sa spuna ,Acest pachet lipseste”. Gasiti pachetul cu
acelasi nume in fila PACHETELELE MELE si activeaza-I.

PROBLEMA: Lumea are panouri care au un text ciudat, spune ceva de genul tabla. Actul 1. NPC-urile

au dialoguri ciudate. ETC

SOLUTIE: Asta inseamna ca PACHETUL DE RESURSE nu s-a incarcat corespunzator cu lumea. lesi
din lume (dar nu din aplicatia Minecraft). Gasiti lumea pe care o cautati si selectati SETARI. In partea
stanga a ecranului, incercati sa gasiti FILA care scrie PACHETE DE RESURSE. Apoi veti vedea doua
FILE pe ecranul principal. PACHETE ACTIVE si PACHETE MELE. Pachetul dvs. de comportament ar
trebui sa fie in fila PACHETELELE MELE, pe care ar trebui sa faceti clic si sa selectati activare. Daca
nu sunteti sigur de ce pachet aveti nevoie, uitati-va la PACHETE ACTIVE si unul dintre acestea ar trebui
sa spuna ,Acest pachet lipseste”. Gasiti pachetul cu acelasi nume in fila PACHETELELE MELE si

activeaza-l.
*Verificati daca va confruntati cu ambele probleme, accesati ambele solutii*
PROBLEMA: Lumea este intr-o alta limba.

SOLUTIE: Lumile NANOWARE sunt traduse in diferite limbi. Poate ai o lume care este intr-o alta limba
decéat a ta. Gasiti limba potrivita si incepeti din nou. Daca acest lucru nu functioneaza, setati limba
aplicatiei Minecraft conform preferintelor dvs. prin SETARI. In versiunea in limba engleza, selectati

optiunea engleza SUA, nu UK.

5.3 Navigare

Odata ce deschideti lumea, va trebui sa navigati in joc. Navigarea este posibila folosind tastatura si

mouse-ul. Butoanele tastaturii care vor fi utilizate sunt:

* W — Deplasare Tnainte

* A — Mutare la stdnga

* S — Deplasati-va inapoi

* D — Deplasati-va la dreapta

« SPATIU - Salt (SPATIU dublu pentru a zbura atunci cand ruleaza in modul creativ)
* E - Inventar deschis

* Q- Arunca obiectul selectat

» T — Deschide chatul

+ C - Deschideti Code Builder

» /- Deschide chatul si adauga automat primul caracter ca ,/”

* SPATIU - Salt (SPATIU dublu pentru a zbura atunci cand ruleaza in modul creativ)
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Puteti indica directia si miscand mouse-ul.

NAVIGATING
! L antcs GAMEPLAY SCREEN FOR MINECRAFT EDUCATION EDITION

Here's all the

items you see on
your screen and
what they mean.

CONTROLS DIAGRAM

KEYBOARD COMMANDS

[esc] Pause [1-9] Taolbar Selection [Left Mouse Buttan] Mine [ Attack

[5eroll Wheel] Taclbar Selection

[Ql
Drop
Items
w] [Right
Koy Mouse
Forware f Button]
(] vse
Move
Left
[Move
Is] Mouse]
Move Look Around
Backward
D
Move
Right

[SHIFT] Hold to Crouch [SPACE] Jump

(Hold to Fly Down) (Double Tap to Fly)
(Haold to Fly Up)
(only availabile in
creative mode)
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6. NANOWARE Minecraft Worlds

6.1 Nanotehnologia in Clasa

Aceasta lume Minecraft se va angaja intr-o calatorie in timp care va permite utilizatorilor sa traiasca
istoria nanomaterialelor si sa observe exemple vizuale despre modul in care a fost folosit.

Obiective: Sa predea istoria nanotehnologiei si diferitele sale aplicatii de-a lungul timpului

Punctul de plecare: in interiorul clase

ﬂl Control Tips

Incepeti in sala de clasa, unde puteti discuta cu ceilalti elevi si puteti vorbi cu profesorul.
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Teachear

0Ok class! Today we are going to learn
about nanotechnology! I've prepared a
small quiz for gou to take, in order to
uncover =ome misconceptions gou mad
have about the =zubject! Don't worey,
Tou won't be graded on this,

Hhat is nanotechnologg?

Profesorul va va testa cunostintele de nanotehnologie cu un test de intrare cu raspunsuri multiple. in
acest moment al jocului, nu vei putea vedea daca raspunsurile tale sunt corecte sau nu.

Talk to the t

Cand a terminat, va aparea SIGMA (NPC-ul de mai sus). Dupa ce vorbesc din nou cu profesorul,
SIGMA si restul clasei vor fi teleportati in timpurile stravechi.
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* . iyl
e ot 4
'y .

osition: -24, £, 114

@ control Tips

Prima destinatie a calatoriei tale este Roma Antica, intr-o locatie inspirata de Pompei, chiar 1anga un
Vulcan. Tn fata ta este un roman cu care ar trebui sd vorbesti. Dupa un mic dialog, vi se va cere sa
urcati in varful Vulcanului? Ceea ce jucatorul nu stie este ca vulcanul este inactiv si nu scuipa cenusa
vulcanica (care este un semn ca este pe cale sa erupa), ci alte gaze precum CO2, SO2 si H2S.

Fioman 3

Hey you, what are gou doing here? Oon't
gou know that we should evacuate the
willage? Thiz volzano iz about 1o erupt!

| Lt |

In spatele Romanului, existd un semn care indica drumul spre vulcan. Urmandu-| spre dreapta te va
duce in fata casei. Acolo, veti vedea un alt semn care indica spre scarile din spatele casei si care duc

la vulcan. Ar trebui sa urci pe acelea.
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0o to the top of the

Go to the top of the

Acolo, te vei confrunta cu o intrare inchisa intr-o pestera. Nu 1l puteti introduce acum. n schimb, mergeti
la stdnga si continuati urcarea.
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III Control Tigs F Mire

In partea de sus, il vei vedea pe colegul téu de clasa asteptandu-te chiar langa gura vulcanului. Ar
trebui sa vorbiti cu ea, deoarece va va oferi informatii interesante despre cenusa vulcanica.

L

&

L

‘ k. Student Hia o

osition: -2,

.

- Tou see, an active wolcano spits out
volzanic ash and smoke which is made of
nanoparticles of rocks, glass and
various minerals, This smoke on the other
hand is made of Carbon Dioxide which is
thie zame thing cars exhaust, and it means
that something organic fell inta the

m volzano and is burning., Oh loak, a

I =rmal—licles m==mnl i s s £ imd

v

¥
g
%

Go to the top of the

| That's nice! I

B control Ties

El Control Tips
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Mergéand in interiorul pesterii, te vei confrunta cu o groapa de lava. Sarind cu bara de spatiu, ar trebui
sa sari pe blocurile plutitoare de stanci si sa te indrepti spre stdnga, unde poate fi vazut romanul. Nu
va faceti griji, daca ajungeti in lava, veti fi pur si simplu dus la intrarea in pestera.

{1

Find the cave

[H] Control Ties 4 Minz

Dupa saritura, te vei confrunta cu intreaga clasa si cu romanul. In spatele lui se afla Cupa Lycurgus.
Discutia cu romanul va va oferi mai multe informatii despre asta...

III Control Tips

Vi se va cere sa interactionati cu ceasca. Facand acest lucru, cupa isi va schimba culorile ca efect al
nanomaterialelor.
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Interact with the cup CRIGHT CLICK]

Intetract with the cue [RIGHT CLICK]

Dupa ce vei face asta, vei vorbi cu profesorul si vei fi transportat intr-o alta epoca.

Teacher kS

Alright then, I think we've got nothing else
to sea here, let’'s move onl

| Surel I

Teachear #

Allright now, we're in Middle East sometine
in the 13th Century, Let's ask around and
zea what's so0 spectacular about this
time—period and place,

Interact with

D SORERGASE - - Mexty

Control Tips"

Vei urma poteca gri din spatele profesorului, care va duce la o casa cu un fierar Tnauntru.
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14, 48, 232

=
Wisit the village

Elacksmith ®

Oraat, this blade is made of Damascus's
=steel, Damascus steel is a special type of
=steel that was used to make swords and
other weapons a long time ago, It's
famous for its wavy pattern and for
being really strong and share.

Scientists have been studuing Damascus
sl =l lnmrim Fmpame] e =g b= el e AR

| That's nice! I

Vei primi apoi un tarnacop de la fierar si vei cere sa extragi 3 minereuri de fier. In afara casei, langa
locatia Tn care se afla clasa ta, vei gasi puncte albe care indica locul unde se afla fierul de calcat.

p =14, 48, 274

B Control Tips

Dupa ce ati colectat minereurile, intoarceti-va la casa fierarului si vorbiti cu el. Veti primi o lama din
otel Damasc.
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Elacksmith #

Oreat Job, I'll use this iron to create
steel by combining it with carbon, then T
use this secret technigue which was lost
in the ages to forge the blade,

| Amazingl I

lesi din casa si in stdnga ta vei avea profesorul in picioare langa un copac. Vi se cere sa mergeti
acolo si sa taiati copacul cu noua voastra lama.

Cut down the tres

2222220902,

|
B |control Tik=

Facéand clic pe partea impara a copacului cu lama, copacul va cadea instantaneu. Dupa ce faceti
acest lucru, ar trebui sa discutati cu profesorul.

Teacher #

How, that's really sharp! 3o, just like how
people a long time 290 used science and
technology to make the best swords they
could, scientists today are using science
and technology to make ewven better
materials! Isn't that grand? That's uhat
nanotechnology is all about! Let's mowve
on!

Cut down the tr

[H] Control Tips 2 .

Dupa ce vorbesti cu profesorul, vei fi teleportat in ultima era a acestei lumi. Mai exact, vei fi plasat 1
laboratorul lui Faraday. Aici vei interactiona cu el.
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Michael Faraday #

Hhat! Hhere did oo come from?

Interact uith Faraday [RIGHT CLICK]

Vorbind cu Faraday va avea ca rezultat HAuCl4, care va trebui dizolvat in apa chiar langa om de
stiinta.

*oFition: -1z

B control Ties

Daca procedati astfel, apa devine galbena si Faraday va va oferi o alta solutie de dizolvat in apa. Dupa
ce faceti acest lucru, discutati cu profesorul si cu elevii.

e i

Talk to the te: a [RIGHT CLICKHI

Dupa dialoguri, vei fi teleportat la un muzeu unde sunt expuse diferite picturi.
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Vorbeste cu toti NPC-urile. Dupa aceea, vi se va cere de catre curatorul Muzeului sa interactionati cu
3 butoane de langa tabloul principal al muzeului. Puteti interactiona cu ei cu clic dreapta al mouse-ului.

Interact with the buttons CRIGHT CLICK]

Facand clic pe diferite butoane, se va arata cum timpul deterioreaza pictura. Dupa ce observati
diferentele de timp, ar trebui sa discutati din nou cu curatorul muzeului.

Interact with the buttons [RIGHT CLICK]
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Curatorul va va explica despre razele cosmice si impactul acestora asupra picturilor. Apoi, va va spune
despre modul in care solutia pe care ati pregatit-o inainte poate preveni aceasta deteriorare. Dupa
dialog, ar trebui sa faceti din nou clic pe cele 3 butoane.

Museum Curator =

Sea how the painting’s colours
deteriorated over time due to these
cosmic rags? Hanotechrnology can fix
this issue! HASA has developed a carbon
coating called which they use for their
space equipment, Let's try and apply the
coating in this painting from the start,
Click on the buttons and ses how the

B B L o P W

Spre deosebire de prima data, de data aceasta toate butoanele vor dezvalui aceeasi pictura, ca dovada
a beneficiilor si utilitatii nanomaterialelor. Dupé ce verificati din nou, ar trebui sa discutati cu curatorul
muzeului. Veti fi apoi teleportat inapoi in sala de clasa initiala.

Inter-act with the buttons [RIGHT CLICK]

Aici, vei vorbi cu profesorul si vei reface testul initial care ti-a fost prezentat la inceput. De data aceasta

vei putea vedea daca raspunsul tau este corect sau gresit.

Teacher ®

Hell, this was certainly fun! It looks like
we bumped into a couple of the furniture
while running in the simalated
environmants, hahal

Let's take the guiz again and check out if
we've changed our minds at all about
nanotechnology,

| Surel I
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Solutii: (Pentru a fi folosit doar de profesori — Raspunsul corect cu caractere bold)

e (e este nanotehnologia?

a. Studiul materialelor si structurilor la scara larga

b. Studiul materialelor si structurilor la scara foarte mica
c. Studiul plantelor si animalelor

d. Studiul programarii computerelor

e Ce este cupa Lycurgus?

a. O ceasca facuta din particule de aur si argint la scara nanometrica care isi schimba

culoarea in functie de unghiul de lumina

b. O ceasca din otel Damasc

c. O ceasca folosita pentru evenimentele sportive din Grecia antica
d. O ceasca facuta din lut folosita in Egiptul antic

e (Ce este Damascus Steel?

a. Un otel folosit in constructiile moderne

b. Otel folosit Tn bijuteriile egiptene antice

c. Un otel folosit in sabiile si cutitele medievale
d. Otel folosit in electronica moderna

e Care este un exemplu de nanomaterial folosit in viata noastra de zi cu zi?

a. Nanoparticulele de protectie solara

b. Nanoparticule din vopsea
c. Nanoparticule in cosmetica
d. Toate cele de mai sus

e Cum pot nanomaterialele sa imbunatateasca performanta obiectelor de zi cu zi?

a. Ele pot face obiectele mai usoare si mai puternice

b. Ele pot face obiectele mai rezistente la caldura si coroziune
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c. Ele pot face obiectele mai flexibile si mai durabile
d. Toate cele de mai sus

e Ce este o particuld de cenusa vulcanica?

a. O particula mica eliberata de un vulcan care poate provoca probleme respiratorii
b. O particula mica care este folosita in electronica

c. O particula mica care este folosita in crema de protectie solara

d. O particula mica care este folosita in vopsea

e Cum sunt utilizate nanomaterialele Tn medicina?

a. Pentru a crea sisteme mai eficiente de livrare a medicamentelor
b. Pentru a crea organe artificiale

c. Pentru a crea oase si tesuturi mai puternice

d. Toate cele de mai sus

e Ce exemplu de nanomaterial este utilizat in alimente?

a. Nanoparticule in ambalajele alimentare pentru a pastra alimentele proaspete mai mult

timp

b. Nanoparticule din alimente pentru a spori aroma

c. Nanoparticule n alimente pentru a le face mai hranitoare
d. Nici una dintre cele de mai sus

e Care este un exemplu de nanomaterial utilizat in electronica?

a. Nanoparticule in procesoarele computerului

b. Nanoparticule pe ecranele telefoanelor mobile
c¢. Nanoparticule din baterii

d. Toate cele de mai sus

e Cum pot nanomaterialele sa fie daunatoare mediului si sanatatii umane?

a. Ele se pot acumula in mediu si pot perturba ecosistemele
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b. Ele pot fi toxice pentru organisme si pot cauza probleme de sanatate
c. Ele pot duce la dezvoltarea bacteriilor rezistente la antibiotice
d. Toate cele de mai sus

Dupa rezolvarea testului, vei fi recompensat cu diamante si lectia se va termina.

[H] Control Tips
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6.2 NanoLab World

Aceasta lume Minecraft va reprezenta un laborator de nanotehnologie. Utilizatorul va vizualiza diferitele

Microscoape utilizate in Nanotehnologie.

Obiective: Sa cunoasca metodele de analiza a nanomaterialelor si diferitele proprietati ale acestora din

urma
Punctul de plecare: La intrarea in laborator

Esti in Laborator si, ca prima sarcina, trebuie sa vorbesti cu omul de stiinta din fata ta. Mergeti spre

omul de stiinta si apasati clic dreapta pe NPC pentru a vorbi.

Introduce gourself to the

incepe dialogul.

Scientist :x:

Hella! You must be my new helper! Helocome
to our Lak!

MHext I
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Urmareste-l pe om de stiinta si asculta-I. El va va oferi mai multe informatii despre microscoape. Apasati

clic dreapta pe el pentru a vorbi si a citi informatiile date.

Listern to the

=
Odata ce a terminat cu toate explicatiile, o vei gasi in camera alaturata.

Scientist *

Find me at the next room where we have
our stor-age!
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Odata ce sunteti in laborator, puteti afla mai multe despre microscoape facand clic pe ele si apasand

clic dreapta.

[nteract with the and find the to the

Atomic Force microscope

Frobe microscopes are indirect imaging
methods, In these methods, information
about both imaging and phusical
properties of the material can be
obtained with the use of a probe, The
most commonly used probe mickoscopes
are Scannina Tunneling Hicroscopes

C3TH2 and Atomic Force microscopes
rAFHM™
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Gasiti Camera de depozitare

Pentru a ajunge la camera de depozitare trebuie sa treceti prin aceasta usa.

Interact with the and find the to the

Gasiti omul de stiinta si vorbiti cu NPC-ul.

ract with the and find the

Omul de stiinta va va oferi o mica bucata de aur pentru a o examina.
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Examinarea piesei de aur la microscop optic

intoarceti-va la laborator si folositi microscopul optic pentru a vedea materialul pe care ti I-a oferit

savantul. Apasati clic dreapta pe microscop si apasati examinare.

GOo find the

Veti fi teleportat in interiorul microscopului pentru a vizualiza analiza piesei de aur.

in stdnga examinezi materialul, iar in dreapta va trebui sa vorbesti cu omul de stiinta, odata ce ai
terminat de observat. O sesiune de intrebari si raspunsuri va incepe dupa ce faceti clic cu dreapta pe

omul de stiinta. Dupa ce raspundeti corect la toate intrebarile, veti fi adus Thapoi la laborator.
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Solutii: (Pentru a fi folosit numai de profesori)
Cum i-ai caracteriza culoarea? Raspuns: Galben
Cum i-ai caracteriza suprafata? Raspuns: aspru

Pare sa prezinte vreun model periodic? Raspuns: Nu chiar

Examinarea piesei de aur la microscopul electronic
Acum trebuie sa mergeti la microscopul electronic si sa examinati din nou piesa de aur.

In stanga examinezi materialul, iar in dreapta va trebui sa vorbesti cu omul de stiinta odata ce ai terminat
de observat. O sesiune de intrebari si raspunsuri va incepe dupa ce faceti clic cu dreapta pe omul de

stiintd. Dupa ce raspundeti corect la toate intrebarile, veti fi adus inapoi la laborator.

Solutii: (Pentru a fi folosit numai de profesori)

Par sa aiba aceeasi dimensiune de fiecare data? Raspuns: cam mult

Vedeti ca se formeaza un anumit model? Raspuns: Nu chiar
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Examinarea la microscoape cu sonda
Acum trebuie sa examinezi microscoapele cu sonda

Acestea sunt localizate asa cum vedeti in imaginea urmatoare. Apasati clic dreapta pe Microcope si
faceti clic pe butonul de examinare. Veti obtine mai multe informatii. Odata ce sunteti gata, faceti clic

pe Omul de stiinta pentru a reveni la laborator.

Examine both

Odata ce ati examinat aceste 2 microscoape, lectia este completa

Lesson Complete! Feel free to explorel
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6.3 NANO-X World

Aceasta lume Minecraft va reprezenta o expozitie de nanotehnologie. Utilizatorul va trebui sa urmeze
o cale structurats indicata cu linii colorate in joc. In fiecare spatiu sunt reprezentate diferite teme cu

activitati de realizat inclusiv informatii despre nanoelementele utilizate. Subiectele vor fi:

* Nanotehnologie si Inginerie
* Nanotehnologie si Medicina

* Nanotehnologie si produse (utilizare zilnica)
Punct de start:

Vorbiti cu Ghidul apasand clic dreapta pe mouse.

Guide

Helcome to the Engineering section. Here

you can experience how Nanotechnology

has improved our daily performance ewven

in studying or working. Talk to the “Master” to learn
more and perform some interesting

experiments.
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in prima camera, vei intalni NPC-ul care te va intreba despre cunostintele tale de nanotehnologie.

Master

Master
Hellal I am here to demonstrate to gou
the progress Hanotechnology brought to
copputer enginesring, Before we start let
me ask gou somethingl

Here we have a computer from the 286EGEs
era, This computer is functioning with
elerents that can support a Hindows 92
sustem, The sustem is really slow, and we
need to upgrade it, Tou can see that with
the hourglass above the computer, True?

How much do gou know about computer
engineering Historg?

Mzt much

Veti observa apoi in dreapta un computer cu o clepsidra deschisa, aratandu-si incetineala. Discutia din
nou cu maestrul va avea ca rezultat inceperea unei misiuni de preluare. Va trebui sa gasiti

componentele nanotehnologice necesare pentru a face computerul sa functioneze mai repede.

Cel din imaginea de mai jos este una dintre componentele care se regasesc in cufere. Toate au acelasi

aspect, dar au nume diferite.
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R

Larbon Hanotubas J

Inventoryg

Unele cufere vor prezenta obiecte care nu sunt necesare pentru repararea computerului. Le poti ignora.
Din exterior, cuferele arata la fel, indiferent de continutul lor. in Verde, poti gasi prima componenta,

Carbon Nanotubes, in timp ce in cufar in Rosu, nu vei gasi nimic util pentru a continua jocul.

m Control Tips
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Solutii: (Pentru a fi folosit numai de profesori)
Mai jos este o lista cu unde sa gasiti componentele.

1. Nanotuburi de carbon
2. Actuator

3. Cip de calculator

4. Nanofire de siliciu

5. Supercondensator

1. Nanotuburi de carbon

Cufar pentru nanotuburi de carbon

2. Actuator

Control Ties

Se gaseste in centrul stanga al camerei, aproape de computer, sub o structura intunecata,
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3. Chip de calculator

Cufarul pentru cipul computerului este ascuns in spatele acestui perete, langa locul unde se gaseste

cufarul pentru actuator.

W | Control Ties

Intrarea in camera te va duce la cufar.

Mime

il Control Ties : = Q] Do
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4. Nanofire de siliciu

in spatele celor doua plante in ghiveci din coltul din stanga camerei, se afla un cufar ascuns care contine

nanofire de siliciu.

a Open

G contral Tip=
5. Supercondensator

Similar cu Nanofirele de siliciu, acest cufar poate fi gasit in spatele celor doua plante in ghiveci din

partea de sus a incaperii.
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Toate cele cinci elemente pot fi introduse in computer in orice moment. Nu este nevoie sa colectati
toate elementele pentru a introduce unul in computer. Cu toate acestea, toate elementele vor trebui

gasite si introduse in computer pentru a continua cu urmatoarea parte a jocului.

De fiecare data cand un articol este inserat in computer, un text va aparea in partea din stanga sus a

ecranului, care descrie proprietatile articolului inserat.

Unknown




Increasing nanotechnology awareness

at European Schools ﬁgg?gii::umon
2021-2-PL01-KA220-SCH-000051200

NANOWARE

Apasand [ T ] toate informatiile despre fiecare componenta vor fi citite pe ecran.

‘resz T or RETURM 1o open chat

aster] *Hanoscale

uter unit in
=t~heating improwving

ing i ant g
d operations™

Dupa repararea computerului, clepsidra va disparea si maestrul te va felicita. Se va deschide usa pentru

urmatoarea activitate.

Master

That's a good start! You are ready to
explore more in the next areas, I am
going to show our achievemant to the
observers, Thanks for gour helpl
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Urmand linia rosie, te vei confrunta din nou cu ghidul, care iti va ura bun venit in sectiunea jocului -

Medicina.

Ouide

Helcome to the Medicine section. I can see
that vou are interested in Medicine and
Nanotechnology. Jump in and talk to the “Doctor”. He
will need some help and you will learn

more while performing some interesting

experiments.

PPPPPPPPPP | VRLLDBBLL0,

[ 1= |

Medicul va va intreba despre cunostintele dumneavoastra despre nanomateriale in medicina si apoi va

va cere sa colectati toate piesele de laborator din interiorul cufarului din spatele lui si s& construiti un

laborator functional.
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| ARRRRRR00%

“ Trine]

In cufar, veti gasi componentele laboratorului, fiecare cu numele afisat atunci cand faceti clic cu
cursorul. Vei pozitiona cu clic dreapta al mouse-ului fiecare componenta la piesa respectiva. In cazul
unei greseli, puteti extrage componenta pozitionata gresit cu un tarnacop de diamant si remediati

eroarea.
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need more

Dupa ce a reparat laboratorul, medicul va cere sa vorbeasca din nou cu el. Facand astfel, mai intai iti

va multumi pentru munca ta si apoi iti va cere sa experimentezi.

Daztor ®

Hice Job let's run an experiment now to
generate skin tissue for a hand in the
Lab,

Vi se vor administra cateva celule stem pentru a fi puse in bioreactorul din spatele medicului. Faceti clic

pe el cu clic dreapta pe mouse si asteptati informatiile despre raspunsul doctorului despre celule.

Ooctor #

Expansion of cells! The collected cells
are then expandead in culture to increase
their number, This is tapically done using
specialized cell culture media and
technigques,

PPVVPPPPPP L 2200020008, | Ok I

Oezmm [ [=I ST o
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Veti primi apoi mai multe elemente de la medic, si anume: Medii de cultura celulara, Scaffolds, Growth

Factors si Elasticity Nanomaterials. Repetati actiunile efectuate pentru Celulele Stem pana obtineti

toate informatiile referitoare la fiecare articol.

v
Unknown

iﬂ]iﬂ iy | E Elasticity Manomafarisls

Inventory

Dupa ce faceti acest lucru, medicul va va spune sa verificati procesul de crestere. Deplasandu-te spre

stanga, vei vedea o structura cu un fund de lemn pe care va trebui sa apesi.

ERERNN

famamy

PPPPPPPPPP | 220020000,

FEEEEEEES

Facéand clic pe partea de jos, masina va permite sa creasca o méana sintetica folosind celulele stem si

celelalte elemente utilizate anterior Tn bioreactor.
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»
¢ PPPPPPPPPP 1 22HADH200T,

B contral Ties P | D

Dupa aceasta ultima sarcina, medicul te va felicita si te va trimite in urmatoarea si ultima camera a

jocului.

Doctor *

Oreat Job! Since I'm working on =ome more
conmplicated experinents you can 9o to
the next =tage, I heard that szome very
innowative elements are demonstrated in
the exhibition.

Din nou, veti gasi ghidul expozitiei care va intampina in sectiunile Produse. Vorbeste cu el pentru a

continua.
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Ouide

Helcome to the Froducts section. Hell
nanotechnology has aduvanced the
functionality of everudag products. This

iz a secret, but I heard that by helping in
this section gou will hawe offers as well
in trial innowvations, 0o inside and talk with
the rest of the people,

Tn cadrul expozitiei, veti gasi un vanzator care va va pune céateva intrebari simple despre nanomateriale.

Indiferent de raspunsul dvs., el va va explica cum sunt folosite nanoparticulele in anumite produse.

ﬂl Control Tips

Apoi vi se va cere sa faceti clic pe dreapta jos, langa cele doua tricouri, pentru a turna apa pe ele si a

vedea efectele nanomaterialelor asupra panzei.
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Facand clic pe partea de jos mentionata cu clic dreapta, veti vedea apa iesind din structura pe tricouri.
Dupa ce faci asta, vei observa ca tricoul este ud, in timp ce cel din stdnga este impermeabil. Vorbind

cu vanzatorul, ii vei spune ce tricou a fost facut cu nanoparticule.

Vanzatorul va va invata despre modul in care nanoparticulele au fost folosite pentru a transforma tricoul

in impermeabilitate.
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in cele din urma, el va pune ultimele intrebari despre telefoanele mobile si utilizarea nanomaterialelor.

Vendaor :-::

—dn oredie 1aprics Wit Tind nanorioer=
that repel water and =tains, That's why
you can spill something on a shirt made
with thi= technology and it will just Foll
off, instead of =oaking in and =taining
the fabric. Hell, here I have two mobile
devices! one has a3 touch =creen and
the other does not. Hhich one uses the
technology? 1

Ho Touchkh? Both'?

Indiferent de raspuns, vanzatorul va va explica cum sunt utilizate nanomaterialele in dispozitivele cu

ecran tactil.

Vendar ¥

The right answer is the one with the
touch screen! The screens on those
devices use nanotechnology to make them
sensitive to touch, There are ting
nanouires in the screen that detect
whete gour fingers are touching and
respond accordingly,

Incheierea conversatiei cu vanzatorul va duce la finalizarea jocului. Felicitéri!
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